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Specyfi kacja wykonania
banerów

Wymagania dla plików typu obrazek
•  Dopuszczalne formaty pl ików to GIF, JPEG lub PNG;

•  „Ti l t le”  ( „Al t ” )  tekst  n ie może byd d łuższy niż  30 znaków powinoo być  podane jako tekst ;

•  łącze URL powinno być  podane oddzielnie jako tekst ;

•  wielkość  ( i lość  kB) podajemy w punkcie t rzecim w zależności  od powierzchni .

Wymagania dla plików typu SWF (FLASH)
•  Nad przygotowaną  animacją  tworzymy nową  warstwę .  Ustawiamy ją  jako najwyższą ;

•  rysujemy na niej  prostoką tny obszar,  który przekszta łcamy na symbol – buton;

•  wchodzimy w symbol i  nadajemy jego zawartości  parametr  przezroczystości  lub w objekcie button 
ustawiamy jedynie k latkę  „h i t ” ;

•  Łacze do strony docelowej możemy podać  na dwa sposoby:

I .  Do symbolu dowiązujemy następujące wywo łanie funkcj i :  getURL i
ustalamy parametry:
on (release)
{
    getURL(_root.c l ickTag, ”_blank”) ;
}

oddzielnie dodajemy łącze URL

I I .  Do symbolu dowiązujemy następujące wywo łanie funkcj i :  getURL i
ustalamy parametry:
on (release)
{
    getURL(” l ink_URL”,  ”_blank”) ;
}

Wielkości (waga) plików w zależności od powierzchni
•  bh1 -  700x80 px  35 kB   

•  bh2 -  250x90 px   20 kB

•  bh3 -  250x90 px  20 kB

•  bv1  -  250x400 px  35 kB

•  bh4  -  300x200 px  35 kB

•  bh5  -  160x100 px  20 kB

•  bv2  -  160x400 px  35 kB

•  bs1  -  wielkość  okna  100 kB

•  bsh1  -  960x200 px  50 kB

W przypadku  pytań prosimy o kontakt mailowy pod adresem biuro@forumzabki.pl.
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