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Specyfikacja wykonania
banerow

Wymagania dla plikow typu obrazek
® Dopuszczalne formaty plikéw to GIF, JPEG lub PNG;
® L Tiltle” (,Alt") tekst nie moze byd dtuzszy niz 30 znakéw powinoo by¢ podane jako tekst;
® tgcze URL powinno byé¢ podane oddzielnie jako tekst;

® wielkos¢ (ilos¢ kB) podajemy w punkcie trzecim w zaleznos$ci od powierzchni.

Wymagania dla plikéw typu SWF (FLASH)

® Nad przygotowang animacjg tworzymy nowg warstwe. Ustawiamy jg jako najwyzszg;
® rysujemy na niej prostokatny obszar, ktory przeksztatcamy na symbol — buton;

® wchodzimy w symbol i nadajemy jego zawartosci parametr przezroczystosci lub w objekcie button
ustawiamy jedynie klatke ,hit”;

® tacze do strony docelowej mozemy poda¢ na dwa sposoby:

l. Do symbolu dowigzujemy nastepujgce wywotanie funkcji: getURL i

ustalamy parametry:
on (release)

getURL(_root.clickTag, ”_blank”);
}

oddzielnie dodajemy tgcze URL

Il. Do symbolu dowigzujemy nastepujgce wywotanie funkcji: getURL i

ustalamy parametry:
on (release)

getURL("link_URL”, ”_blank”);
}

Wielkosci (waga) plikdw w zaleznosci od powierzchni

e bh1 - 700x80 px 35 kB
e bh2 - 250x90 px 20 kB
* bh3 - 250x90 px 20 kB
e bv1 - 250x400 px 35 kB
e bh4 - 300x200 px 35 kB
* bh5 - 160x100 px 20 kB
* bv2 - 160x400 px 35 kB
* bs1 - wielkosé okna 100 kB
e bsh1 - 960x200 px 50 kB

W przypadku pytan prosimy o kontakt mailowy pod adresem biuro@forumzabki.pl.
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